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V predchozich ¢lancich jsme seznamovali uzivatele programu Agrokrom GIS se zéaklady potfebnymi pro praci s mapami.
AGROKROM GIS Grafik je rozsiteny o modul uzivatelska grafika, ktery umozriuje vkladani a editaci vlastnich grafickych prvku s vlast-
nimi symboly a s moznosti jejich exportu do geografické databaze (ploSné objekty, liniové objekty, body, znacky). Umoznuje vklada-
ni do vice vrstev, podporuje vyrezy a grafiku, popisovani texty, pfipojeni dokumentu a jejich otevreni asociovanym programem. Obsa-
huje manazer vykresU, ke kazdému grafickému prvku je mozné pripojit informace.

Zivatelska grafika a pojmenované vyrezy
| Postupné zde popiSeme kroky, jak pfi praci postupovat _

a moznosti, které tento program nabizi. i
Zadeite Nazev:

Uzivatelska grafika se spousti ikonou ,,Uzivatelska gra-
fika a pojmenované vyfezy* | s ze spusténé GIS apli-
kace. I

Ihnni’t&!é

Spusti se pohled, kde Ize vytvorit vice novych vyrezu,
Ize je dale editovat a uloZit jako nové vrstvy k nactenido "
GIS aplikace jako samostatna témata (vrstvy). ez a grafka

Jednotlivé ikony (vlevo 1 — 5) umozniuji funkce:

1) Vytvari novy vyrez a nabizi jeho pojmenovani: vyiez 1,
2... Mazeme jej libovolné prejmenovat a pfipadné v dol-
ni ¢asti pohledu popis zeditovat (viz vpravo).

Obsahuje docasné preky 2) Aktualizuje vlastni z&kresy podle nastaveni uzivatelské
4 2 3 4 5 grafiky — editace symbolu (7).
3) Smaze aktudlni vyfez (oznac¢eny ¢ernym trojuhelnikem)
EII EII &l MI .:r:l se véemi zakresy.
- Ugivatelska grafika © 4) Vyhleda prislusny vyrez podle pojmenovani (vyuzitelné

pfi velkém mnozstvi vyrezu).
|| 5) Aktualizuje vyrez. Zobrazen muze byt jen jeden vyrez
| nebo v8echny vyrezy. Pokud chceme zobrazit soucas- -
né konkrétni témata, pak provedeme jejich export do
shape a vytvofime sadu novych témat.

|
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Vytvareni vlastni grafiky

Kratki volitelni popiz.

Zvolime vyfez, do kterého budeme zakreslovat.

V nabidce (6) mame moznost zvolit, co budeme zakreslo- Rll gll !xl ﬂl !F{
vat — znacky, texty, linie... i Uzreatelska grafika

Nové objekty je moZno zakreslovat nad kteroukoliv zvole- —
nou vrstvou (v tomto piipadé nad KN). Pokud zvolime plo- 6 é‘ Teuty I 7 j
chy, nebo linie, pak kliknutim levého tlacitka postupné Znatky KT 8
zakreslujeme jednotlivé body a na zavér dvojkliknutim zakon- Testy
¢ime. Linis

Na dalsi strance vidime postupné zakresleny: znacku, text, Ploct J
linii, plochu a popisky. VSechny tyto objekty je mozZno _ Popisky ~
nasledné editovat a posouvat na jiné misto, jak je dale
popsano. Popisky +
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res - S Po dvojkliku zUstane objekt aktivni
R[l Q.l 5(] Hl Ei (vybran) a je mozno ménit jeho barev-
~Uivatelsk s grafiks - 5 nost a vyplri (ne tvar). V nabidce (7) -
| : editace symbolu) je mozno jednotlivé
B Texty F 7 [Txt :I symboly editovat — zménit barvu a sty!
: : vypIng, u obvodové linie Ize ménit veli-
'I"‘Eh'“‘"‘"I kost (tloustka Cary) a barva. Dalsi vol-
18 9 10 11 by jsou iz pro zkusené uzivatele.

| '.c_.|¢;| ){l@l Po odsouhlaseni (3K je tieba jeste
i nutno potvrdit tlacitkem ,Opravit
I

vyfez stavem mapy* (2).
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Pro jednotlivé symboly jsou samostatné pohledy pro editaci vzhledu. Pokud se na Obvodovs linie: -'.I
pohledu nachazi moznost zvolit ,,Jednotky mapy*, pak je vhodné je zvolit, chceme-li aby
se velikost zakreslenych bodl a textu ménila s méfitkem mapy. ™ Pousit usivatelski symibol

Znacky, texty a popisky se vloZi po zvoleni vybraného symbolu (6) na uréené misto klik-
nutim. Program ihned nabidne editaci symbolu, Ize jej také editovat pozdéji. Pro vioZeni @1 E !
popisky je nutné mit aktivni téma, ze kterého maji popisky byt (je tim napr. nazev pozem-
ku z tématu Matrice (14), parcelni ¢islo z tématu Katastr (15). Aktivni téma docilime klik-
nutim vpravo od zaklikavaciho &tverecku, ktery z&ervena (12).

Dalsi tlacitka (8 —11) se objevi az po zakresleni néjakého objektu. |

Pro praci s objekty je nutno tyto objekty nejprve vybrat. | oK | Stoirn | .

Postup pro vybér: Musi byt aktivni téma Grafika (12), pak vybereme z nabidky (13 -
vybér prvka - vybér bodem).

Mafitka: 1 s

Kliknutim na pfislusny objekt (kfizek) je objekt vybran. Soucasné nelze vybrat vice
455 & ‘ 62318  objektu. Vievo jsou ukazky, jak vypadaji vybrané objekty (zvyraznény obvod, nebo
body).
S vybrany objekty je mozno pracovat: 8) Posouva vybrany objekt, stfed presunutého objektu je v misté kliknuti 9) Kopiruje objekt,
10) Smaze objekt, 11) Otoci popisek
F w—r Kliknutim pravého tlacitka mysi do oblasti Nazvu vyrez( (16) dostaneme
IJkladat
s hdat vibobey l nabidku. Pro praktické vyuziti jsou nabidky:
e Uzivatelska grafika:

* @ Prowvirez

Panel piipoierich dokumentii Kresit vie Pro vytez — zobrazuiji se jen objekty zvoleného vyrezu.

Nevykreslovat Kreslit vie — zobrazuji se viechny objekty zakreslené ve vech vyiezech,
Mastavit databazi . ~ bez ohledu na zvoleny vyfez
Odpoijt databazi k Nevykreslovat — po této volbé zlistane vykreslen jen zvoleny vyrez v dobé
Export do shape... _ volby.

Panel pripojenych dokumentti — umoziiuje k jednotlivym objektlim ve vyrezu pfipojovat jakékoliv dokumenty — fotografie, texto-
vé dokumenty, ...
Export do shape... - umoziiuje export jednotlivych vyfezd do souboru a nacteni do jednotlivych témat.
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Pfipojovani dokumentu

dokumentt se v pohledu obje-
vi okno pro pfipojené doku-
menty s dal$imi ikonami.

Postup: Vybereme objekt, ke
kterému chceme pfipojit doku-
ment. (13 — vybér prvkd — vybér
bodem a nezapomenout, Ze
téma Grafika musi byt aktivni —
12). Poklepanim na ikonu (a) se
otevie pohled pro nastaveni
cesty k pfipojenému dokumen-
tu. Po pfipojeni se zaktivni i dal-
i ikony (b,c,e).

PERCER

P|C:\Docyments and Sett =
_ " C:ADocuments and Sett
Nézey soubor |charakterislikaduc C:\gmu&mms and Sett ~

oS T

V oknu pro pfipojené dokumenty (d) se objevi cesty pfipojenych dokumentt k jednotlivym objektim. Ke kazdému objektu maze
byt pfipojeno vice dokumentl. Oznaceny dokument se otevira ikonou (b) a propojeni s nim se rusi ikonou (c). Po pfipojeni nékteré-
ho dokumentu k objektu se jesté objevi ikona (e) jako zastupce panelu pfipojenych dokumentu k otevirani ¢i zavirani tohoto panelu.

. | : dl | s :; o= % Pokud pfi otevieni pohledu ,Vyrezy a grafika“ jsou tyto ikony Sedivé, pak to znamena, Ze bud
H L ___.l___[l“i-‘ ._.I._l._l"' jesté neni zakreslen zadny objekt, nebo téma Grafika neni aktivni.
V prvém pfipadé po zakresleni objektu a pfipojeni dokumentu jsou ikony postupné aktivni, ve druhém pfipadg je tfeba klepnutim na téma

Grafika ucinit téma aktivnim (Cerveny Ctverecek (12)) a dale po vybéru z nabidky (13 — vybér prvki - vybér bodem) vybrat prislusny objekt.

Export do shape a na¢teni do nového tématu.

V nékterych pfipadech je vyhodné&jsi jednotlivé vyrezy vyexportovat a nadist jako nové téma do GIS aplikace. Kliknutim pravého

tla¢itka mys$i do oblasti Nazvl vyrezu (16) dostaneme nabidku, ze které zvoli-

me : Export do shape
= - ProtozZe se v tomto pfipadé uklada vice soubor(, je vhodné ukladat kazdy
Ulodit do; iﬂ viasini vyfez do samostatné slozky.

V pohledu ,Ulozeni tématu“ zadame nazev souborl (f) a dame Ulozit.

ba c

% for
s Lt

8 Jyyrez_1_Lin shp)
=) wrez_1_Prthp rgr
_ | ' [& Ve
3] vywez_1_Pol.shp ‘Soubor Pozemky Plodiny Katastr .[ﬁu‘al_mh
| : | g i
Bizwwiees (O O/ENER
&I e & B T
| £~0 F ad-@ € Ve druhém kroku uloZena témata
%T vlozime jako nové vrstvy do mapové
ar "b Pridat Béma legendy (g). Kliknutim pravého tlacitka
wh _ mysi na napis ,Mapa“ nejprve zvolime
‘;‘ F Pridat sadu. Objevi se nova sada
5 r Aklivovat béma témat pojmenovana jako ,,Nova sada*“.
2 : &I Zaprout vie aklivai o - )
ﬂwm vprez 1 f t r Vypriout vie aktivni Nacteni jednotlivych témat (h) pro-
i 2 vedeme stejnym zpusobem — klikneme
Lilodit jako typ: |5hape soubor | [} Zapnoutvie pravym tlagitkem mysi na nazev ,Nova
' Vipnoul vie sada“ a zvolime Pfidat téma.
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BN Piidat téma M |
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V mapové legendé se objevi jednotliva témata. Pfejmenovani sad témat a jednotlivych témat
muzeme pomoci nabidky po kliknuti pravého tlagitka mysi na (i) popis tématu (Vrstva 1,
vyrez_1_Pol, atd.) a vybranim z nabidky Pfejmenovat. Pro zobrazeni program nastavi své vlast-
ni nahodné vybrané barvy. Také tyto barvy je mozno editovat z téZe nabidky zvolenim Vlastnosti
tématu. Po editaci textu a barevného nastaveni nesmime zapomenout ulozit novy stav z nabid-
ky Ulozit projekt (Ctrl+S).

V pohledu vyhledame slozku ve
které mame uloZzeny soubory,
vybereme mysi ty které chceme
pfidat. Jednotliva témata Ize pfi-
davat postupné (linie, body a plo-
chy), nebo naraz s pfidrzenim kla-
vesy Ctrl (Ctrl + vybér kliknutim
mysi).

Rozdily ve vlastnostech vyrezl a nactenych témat.

Vlastni grafika v jednotlivych | f

vyfezech a grafika naétena do A B8 ' B =
novych témat ma rozdilné vlast-
nosti.

Vyrezy: (A) Ve vyrezech lze
editovat kazdy objekt samostat-
né, Cili kazda znacka, plocha
nebo linie mize mit jinou barvu,
znacky i jiny tvar. Lze libovolné
prfidavat a mazat jednotlivé
objekty. Soucasné Ize zobrazit
jeden vyfez, nebo vSechny vyre-
zy (viz str. 2 Uzivatelska grafika /
Kreslit vse).

Témata: Po exportu vyrezu do

shape a nagteni do sady témat | Pozemek 04

se rozdéli prvky z jednoho vyre- Pozemek 04

zu az na tfi témata a to na plo- -
chy, body a linie (h) samostatné.

Po nacteni program pridéli prv- o

kiim nahodnou jednotnou barvu
(B), kterou muzeme nasledné

Pozermiek 04

Pozeriek 04

editovat (C) zvolenim Vlastnosti tématu (i - pravé tlaCitko mysSi na popis [T R0 ‘yyrez_ 1_Pnt'

tématu). V ramci jednoho tématu Ize pridélit vSem objektim stejné viastnos-

ti (stejny symbol, velikost a barvu textu, stejnou vypli a obvodovou linii atd.). Leg | I Ep’i k"'] Vb MI Zobrazen I
Pokud jsme méli ve vyfezech vlastni text nebo popisky, po vlozeni do téma- Metoda klazifkace | k
tu se objevi jen znacky (B). Ve vlastnostech tématu nastavime v popiskach i Jeden symbel i O

»1ext” (j) a na zalozce Popisky (I) nastavime vlastnosti tohoto textu (barvu,

 Jednoznaénd symboly M

velikost, font atd.). Pokud nechceme u textu znac¢ku, nastavime ,Jedno- € Skugirave symboly
znaéné symboly*“ (m). € Hustota tecek

Samotné znacky editujeme z nabidky ,,Symbol“ (k). Vedle barvy, tvaru, veli- ¢ Katodiagram |
kosti a moznosti volby obvodové linie je vhodné nastavit .

,Proménna velikost“, aby se velikost znacky ménila s nastavenym mérit- Popisky: 1“"“ .:} J

kem mapy.

Na zékladé téchto rozdilnych vlastnosti se rozhodneme, zda vlastni zékresy budeme nechavat zakresleny v jednotlivych vyfezech,
kde je mozno zakreslovat nové prvky a nasledné jednotlivé editovat. Zobrazovat Ize vSak jen zvoleny vyfez, nebo v8echny vyrezy

soucasné.

Po exportu do shape a nacteni do nové vrstvy je zase vyhodou moznost jednotlivé vrstvy zobrazovat samostatné, nebo dle viast-
niho vybéru. Do nactené vrstvy jiz neni mozno pfidavat dalsi prvky, aktualizaci Ize provést smazanim neaktualni vrstvy a nactenim

nového aktualizovaného vyrezu.

Informace zajemcum i uzivatelim poskytneme na adrese: Zemédélsky vyzkumny ustav Kroméfiz, s.r.o.
Ing. Antonin Soucek, tel.: 573 317 140-1, e-mail: soucek@vukrom.cz,
Ing. Antonin Pospisil, tel.: 573 317 142, e-mail: pospisil@vukrom.cz, 602 514 866, 603 529 316
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